   Actualmente los niños demuestran facilidad para el uso y el dominio de los objetos tecnológicos, siendo uno de ellos la computadora.
   Es la habilidad del docente quien rescatará este recurso informático utilizándolo acorde a la edad cronológica de los alumnos, comenzando por juegos didácticos cuando son pequeños, hasta llegar a problemáticas que permitan el razonamiento, análisis, además de investigar sobre variedad de contenidos y conocimientos de actualidad.

   Debido a que los niños demuestran gran interés por el uso de la máquina, se propondrán estrategias significativas favoreciendo su motivación para el logro de los aprendizajes esperados.

