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INTRODUCCIÓN

En el mundo actual a principios del siglo XXI, no existe mayor influencia en la vida cotidiana que el desarrollo de la electrónica. Esta ha invadido todos los aspectos  del quehacer del hombre condicionando su actividad y creando nuevas “necesidades”en forma continua.

Uno de nuestros desafíos como docentes fue capacitarnos  en el uso apropiado de Internet en educación a través de Telpin para poder utilizarlo como un recurso mas, acercándonos a nuestros alumnos mediante la elaboración de un proyecto que enriquezca sus aprendizajes de manera significativa.

Así, comenzamos a trabajar en grupo, cada integrante desde su rol en “LITERARTE” propiciando  la exploración por parte de los alumnos, de los diferentes lenguajes mediante apreciaciones  lúdicas y sensoriales.

En una primera etapa, se trabajará con 2do ciclo de EGB, intentando realizar un trabajo interdisciplinario que persigue la meta de integrar las distintas áreas del saber en un encuentro educativo a modo de Expo-Artistico.

FUNDAMENTACION

La experiencia estética, en cuanto tal “[...] pone de manifiesto la necesidad y la posibilidad de una nueva forma de humanismo, no centrada en el dominio de los objetos sino abierta respetuosamente a las relaciones de campos de juego comunes con realidades del entorno”

La pintura  y la literatura en cuantos objetos culturales cumplen  una función simbólica  relacionada con el mensaje que transmite, con las sensaciones y la interpretación del mundo que propone.

El arte, al igual que la moral, invita al hombre a crear espacios de encuentro con lo real. Si instalamos a nuestros niños / as en la trama de realidades culturales, los ponemos “...en situación de hacer un descubrimiento decisivo para el proceso de formación de su personalidad: el descubrimiento de la lógica que regula internamente procesos creadores” (López Quintas-1991).

Este tipo de experiencias posee una riqueza indiscutida, en tanto permiten al alumno, al mismo tiempo, a aprehender el desarrollo que la humanidad  hizo de su arte y el proceso mediante cual se lleva acabo, para ir acercándolos a su mundo cotidiano desde una actitud mas crítica y creativa apropiándose de nuevos conocimientos, explorando distintos lenguajes mediante apreciaciones sensoriales y lúdicas.

A través del artes visuales  y la literatura  se encuentran nuevos significados, nuevos sentidos, nuevas interpretaciones a lo que perciben nuestros sentidos. Cuando una obra de arte esta verdaderamente enraizada en el modo de percibir su época, se convierte en un reflejo cultural significativo que va mucho mas allá del objeto en sí.

El gran desafío como dice Piscitelli se encuentra “ en no ser de aquí ni de allá pero al mismo tiempo pertenecer al aquí y al allá”.

OBJETIVOS

· Desarrollar la capacidad creadora, el juicio crítico, la sensibilidad en relación a las producciones plásticas, de los compañeros y de las propias.

· Formar personas capaces de pensar de manera autónoma, conocedoras de sus sentimientos y con capacidad para interpretar las de los otros.

· Promover un aprendizaje significativo.

· Propiciar el gusto por las artes plásticas  integrando los distintos  conocimientos.

· Explorar los distintos aspectos de la tecnología (Internet, libros, sistemas operativos)

· Integrar el recurso de la biblioteca a su trabajo literario con la informática.

ACTIVIDADES

Se desarrollaran en dos etapas:

PRIMERA ETAPA:

En el aula (planteo de pautas de trabajo grupal)

1. Observar imágenes de pintores argentinos y latinoamericanos, utilizando material bibliográfico, para analizar las características generales de las obras en cuanto a sus elementos plásticos (Ej. color, forma, figura, línea, etc.) y a sensaciones que despiertan (Ej. tristeza, alegría, etc.)

2. Introducción a la narración:

Proporcionar herramientas para el desarrollo narrativo.

3. Utilizar el trabajo de observación y análisis como disparador para la elaboración de textos propios (bocetos).

SEGUNDA ETAPA:

Sala de informática: planteo de pautas de trabajo grupal (2 o 3 alumnos) e individual.

1) Proponer a los alumnos la búsqueda a través de Internet, de diferentes páginas Web donde observen obras de artistas plásticos argentinos y latinoamericanos.

2) A cargo del docente estará la tarea de confeccionar una lista con algunos autores y páginas posibles, para limitar la búsqueda.

3) Seleccionar autor y obra de agrado.

4) Guardar la información en disquete de 3 ½ .

5) Imprimir la obra.

6) En el aula; analizar la obra desde diferentes enfoques: ¿Qué siento al contemplarla? ¿Qué me transmite el color?, ¿Qué formas predominan?, etc.

7) Con la imagen y el análisis de obra, deberán producir un texto de carácter literario, en forma individual y según el planteo de la primera etapa.

8) En la sala de informática: deberán pasar en el sistema de Word el boceto o producto elaborado y pegar al mismo la imagen seleccionada previamente, que diera origen al texto.

9) Guardar en disquete de 3 ½ e imprimir.

10) Realizar el diseño de la tapa, utilizando el programa PowerPoint como opción posible.

11) Recopilar todo el material de producción realizado por los alumnos, en un libro que llevará el nombre del proyecto, “LITERARTE”.

12) Dar a conocer, en principio, en el establecimiento, los logros alcanzados por los niños, para luego y a través de Internet, mantener contacto con otras escuelas mediante un correo electrónico.

ANEXO:

A fin de llevar a la práctica el proyecto, con la imposibilidad de desarrollar en la escuela la 2º etapa de informática y como opción válida, se trabajará desde el aula con el material provisto por la biblioteca del establecimiento y por el docente a cargo, utilizando también fotocopias color, realizando el trabajo de Internet en el hogar o en locutorios  que los alumnos podrán consultar en forma individual o grupal. Esto se aclara en fin de tener en cuenta que muchas de las escuelas del distrito no cuentan con esta herramienta tecnológica.

RECURSOS MATERIALES

· Lápices .

· Fibras .

· Computadora conectada a Internet.

· Hojas de dibujo.

· Hojas ralladas.

· Temperas de distintos colores.

· Fotocopias color.

· Libros de artes plásticas de autores argentinos y latinoamericanos.

· Disquetes de 3 ½.

· Locutorios de la zona.

DESTINATARIOS

El proyecto esta dirigido en principio a alumnos de 2º ciclo, pudiendo ampliarse al 3º ciclo y polimodal, complejizando las actividades pero con los mismos objetivos.

RESPONSABLES

Los docentes del área de lengua, plástica, informática, bibliotecaria, docente de 2º ciclo y O.E.

TIEMPO

Se desarrollará en el último trimestre del año 2004.

EVALUACIÓN

Se realizará un autoinforme.

Será evaluado el proyecto en el proceso mediante la observación directa y participativa de los alumnos en el desarrollo de la clase y  como evaluación final se elaborará un libro con las producciones de los alumnos a exponer al finalizar el ciclo lectivo.
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USO DE PAGINAS WEB

Pasos a seguir:

El encendido de la computadora es  la primera etapa en el proceso de arranque. Te invitamos a ingresar a esta nueva ventana.

· Pulsa  el botón de encendido. Esperando que la maquina cargue la secuencia de arranque o sea todos los iconos correspondientes y deje de salirte el dibujo de reloj de arena, no te olvides que todos los cables estén conectados.
· Aparece en el monitor una pantalla que se llama escritorio.
· Para abrir Internet Explorer, sigue los siguientes pasos: Inicio-Programas-Internet Explorer. Si tu computadora ya esta conectada, verás una página web en tu pantalla. Pero si no lo estás, verás un cuadro de diálogo donde deberás escribir el nombre del servidor, el nombre de usuario que tienes asignado y la contraseña que has elegido al preparar tu computadora para navegar. Luego, haz clic en Conectar.
· Analiza esta ventana. Hay una barra de titulo que muestra el nombre de la página actual y los botones habituales para minimizar y cerrar a la derecha. Debajo de esta barra, verás la barra de menú y la barra de navegación. El cuadro junto a Dirección muestra la dirección de la pagina actual. Habrás notado que la dirección no tiene el símbolo @, como en las direcciones de correo electronico.
· Dentro del cuadro grande, puedes ver una página web. Hay barras de deslizamiento a la derecha y abajo, y una barra de estado en la parte inferior de la pantalla.
· Visita la pagina de un portal, por ejemplo del Museo de Bellas Nacional de Bellas Artes, www.mnbo.org.ar.
· Ingresar a la pagina Web. Escribe www.mnba.org.ar en el cuadro Direccion luego presiona la tecla Enter. La mayoria de las paginas de internet comienzan con las letras www. (World Wide Web), la parte del medio es el nombre del lugar al que quieres llegar, y la ultima parte es el dominio. En este caso, .org significa organizaciones sin fin de lucro.
· Mueve el cursor sobre la pantalla. Notarás que en algunos lugares, especialmente cuando hay una palabra o frase subrayada, la flecha del cursor se convierte en una manito. Esto significa que estas sobre un hipervínculo, una suerte de atajo rápido hacia otra página. Haciendo clic en los hipervínculos puedes llegar a una pagina diferente de la que habias visitado inicialmente.
· Llevar el cursor (manito) a colección.
· Visita colección
· Busca un autor por ejemplo Xul Soler.
· Ingresa a las obra.
· Ampliar la obra.
· Ve a Archivo-Guardar Como/ disco 3 ½ 
· Después de guardar la obra. Imprimela. [image: image1.png]
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